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Fagfolk
�om-
munen
�tuder-
ende

�orgere Arkitektur Forum
�ommunen
F��

�defrakommende
�tuderende

Vision

Missioner

Arkitekt konkurrence

�om-
munen
F��

�epræsentanter fra politikere, 
erhvervsfolk, eksperter og 
borgere 

Forudgående regis-
trering:
Et team af fagfolk 
ansat
ved kommunen og 
studerende udarbe-
jder en analyse der 
ligger til grund for 
det videre forløb,  

I denne fase kan 
offentligheden ind-
sende forslag der 
tager udgangspunkt i 
rammerne som kom-
munen og F�� har 
givet. �erudover kan 
der genereres ideer 
gennem workshops 
og borgermøder 
arrangeret af kom-
munen.

�ommunen, F�� 
samt Arkitekturforum 
skaber med udgangs-
punkt i de indsendte 

�issionerne samles til 
konkrete forslag der 
tager udgangspunkt i 
visionen

At få mange 
forskellige forslag i spil, 
udnytte borgernes 
kreative potentiale og 
styrke de demokratiske 
processer.
Forskellige aktører spiller 
om planlægning af områ-
det med plottet som 
spilleplade og forskelligt 
program som spillebrik-
ker. Derudover er borg-
ere inviteret som 
publikum med medindfly-
delse på spillet.

�eference: ��avnen på 
spil�, 
�rhus ������, udarbejdet 
af �ollision.
www.havnespil.dk

�olitikkere, erhvervs-
folk, eksperter og 
borgere      

Diagrammet viser et forslag til hvordan vekselvirkningen mellem det konkrete og det 
konceptuelle kan forløbe i en kreativ byudviklingsproces mellem forskellige aktører

Connecting Aalborg

2004 Eternal Workshopping, Aalborg, Denmark

The workshop for urban design students used the site of 
the old Eternit Factory in Aalborg for a learning process 
with and about workshops or idea generation in general. 
The students worked with their own ideas in an intensive 
brainstorm type workshop. This included a XY room with a 
body exploration (move like your favourite animal) to speed 
up the creative process. 

They would present and publish their projects in the local 
press. Then the students would participate in a public work-
shop that discussed the same site and use this for compar-
ing the two workshop methods.


